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Hi! 


Mi újság? Mert nálunk aztán akad 
elég. Rengeteg új játékkal lepünk meg 

benneteket most is, Willy jóvoltából pedig a tippek 
és trükkök szerelmései csemegézhetnek. Ez:a szám 
azonban nem csak a programok, hanem a 
hardverújdonságok: terén is nyújt némi kitekintést: 
írunk néhány. szót a Game Boy őrület újabb 

. — fellángolásáról és beszámolunk a 

in Nintendo legújabb fantasztikus 

NN termékéről a Virtual Boy-ról 


Hódítanak a teris-klónok, 
most is két 
ő újdonságról 

olvashattok a Puzzle 

Bobble (SNES) és a Star Gate 
(GB) egyaránt újszerű szórakozást 
ígér. Hát majd meglátjúk. Pac Man 
nagyon szeretne visszatérni, de 
úgy látszik eltévedtráz időben, 
talán te segíthetsz neki a Pac in 
Time ügyes megoldásával. .Willy-t 
elkapta az autómánia, egyszerre 
próbálja meg elvezetni a Top Gear 
3000 éssaz Uni Rally világába kedves 
olvasóinkat. 


NES rajongók figyelem! Eljött a 
ti időtök, egyszerre két 
Disney csúcsjáték is 
megjelent, Willy egyből egyi 
rakás trükkel szolgál 
nektek. 


Nos, ennyit mostanra, 
kellemes kikapcsolódást, jó 
szórakozást kívánunk! 


Hello-halló ! 
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ESEN A Super Punch-out tulajdonképpen az 1988-as nagy 
NES siker újraélesztése. Eredetileg Mike Tyson 
Punch-out volt a címe, de amikor Mike Tysont 
lecsukták ezt a nevet meg kellett változtatni. Az 
eredeti játék egyike valaha is legnépszerűbb NES- 
" játékoknak, olyan nagyságokkal emlegetik együtt, 
mint a Zelda, vagy a Mario sorozat. A SNES verzió 
az eredeti játék kibővített verziója, mintegy 16 Mbit 
kapacitással. Ebbe belefér a fantasztikus grafika, a sok beszéd és 
tizenkét bokszoló, mindenféle extrákkal. Néhány mutáns 
grizlimedvéhez hasonló eredeti harcost megőriztek, de sok új 
tehetséggel bővült ellenfeleid palettája. 


Nem a Popey-ben láttuk 
ezt a fickót ezelőtt? 


SZERVEZETT EROSZAK 

A játék három körmérkőzés-sorozatot foglal 
5 magába: hely, országos és világbajnokságot, 
"ii minden csoportban négy bokszolóval. Mint az 

i várható, minden csoport egyre nehezebben 
: leküzdhető és minden harcosnak van valamilyen 
1 speciális támadása. Horogütések, felütések és 

egyéb speciális támadások állnak rendelkezésedre, 
hogy szembeszállva ellenfeleddel az ütések sortüzével valósággal 
leseperd a pályáról. Minden sikeres ütés eredményeként a képernyő 
alján lévő erőmutató növekszik és ha eléri a maximumot, elérkezett az 
idő, hogy egy megsemmisítő kiütéssel padlóra küldd. A K.O. ütések 


Gabby Jay, Vagy - ahogyan a kissé bonyolultabbak, de szemmel láthatóan erősebbek és hatásuk 
legtöbben ismerik - Rembrandt. frenetikus. Erre nem mindig lesz szükséged, ugyanis ha az ellenfél 
Ugyanis nagyon szereti a padlón —— három percen belül háromszor padlóra kerül, akkor automatikusan 


jővélkásznat győztél és jön a következő. 


MEGFUTAMODHATSZ, DE EL 
NEM BUJHATSZ 


gránitkemény de itt most ellenfelekre találsz. 
Kihívóid sem ma született kisbárányok! 
Mindegyiküknek megvan a maga speciális 
mozdulata és kivégzése. Dragon Chan Hong 
Kong-ból például többet használja a lábát, minta 
kezét, míg Masced Muscle mexikói versenyző (nyilván a csípős 
chilitől) mérgező nyálával köpi szembe ellenfeleit, amitől azok 
ideiglenesen megvakulnak. Egy kis gyakorlással ezek a speciális 
támadások - jó időzítéssel - kivédhetők. 


Ha három perc alatt nem bírtok egymással, ha 
ez idő alatt nem voltál képes kiütni, akkor bizony 
nincs több lehetőség, nincs újabb menet. 
Automatikusan veszítesz, nem számít, hogy 
hányszor fogott padlót az ellenfél, még ha 
teljesen egyoldalú volt a küzdelem a javadra, 
semmi sem segít. Ez egy kicsit keményen 
hangzik, de hát ezek a szabályok! 

Ha elég jól küzdöttél, felkerülsz a ranglistára, ahol egy kis 
statisztikát láthatsz a teljesítményedről: ütések, kiütések, stb. Ha elég 
elszántan küzdöttél, esetleg még extra folytatási (continue) is 
kaphatsz. A képernyő alján látszik az össz-pontszámod. 
Valahányszor egy újabb bokszolóval szállsz szembe, az elért 
pontjaid hozzáadódnak az össz-pontszámhoz, amit a rekordtáblán 
tudsz elmenteni. Ez az elmentési lehetőség lehetővé teszi, hogy ha 
egyszer már egy kört végigküzdöttél, onnan folytathasd tovább a 
harcot. Ezenkívül még a leggyorsabb kiütési idődet és 
rekordtáblázatot is el tudod menteni. E 


Hi! Az eredeti Punch - 
Out kiérdemelten vált 
klasszikussá, a Super 
I Punch-Out pedig. 
! átvette a legjobb ! 
! tulajdonságai. A 


I! tökéletes, ráadásul az új verzió 
csodálatosan kiszínesedett, az 
! ellenfelek tökéletesen animáltak. 
" Minden játékos másként mozog, igazi 


Igaz, hogy vasöklöd félelmetes, álkapcsod 


4 Prince, Hoy Ouarlow, és a 


4 értékesíteni, a közönség úgyis 
E EES Za tó Sá ó SES ESZOTT 


TETT : keresztül . megérint . a sport 

Bald Bull padlót fogott, úgy izzadtságszagú valósága, egy. ideig Te 
tűnik szeretne egy kicsit magad is úgy. érezheted, hogy a világ 
pihenni! legjobbjai ellen játszol. Ráadásul 


mindezt tökéletesen veszélytelenül 
(maximum a hüvelykujjaid fáradnak el). 


Jöhet a kiütés! 


SPECIÁLIS 


VERSENYEK 


Ahogy a három 
körmérkőzés-! 
sorozaton haladsz 
előre, a jegyzőkönyv 
nyilván tartja / 
nyeréseidet és § 

vereségeidet. A lényeg persze az, 
hogy a lehető legkevesebbszer 
veszíts, hiszen csak így érheted el 
fő célodat: bekerülni a Super 
Punch-Out Speciális Versenyébe. 
Ide csak akkor kerülhetsz be, ha a 
három versenysorozaton egy 
menetet sem veszítesz el. Ekkor 
megküzdhetsz a világ négy 
legjobb harcosával. Ök Narcis 


félelmetes Bruiser fivérek. Mielőtt 
szembekerülsz velük próbáld meg 
a talpadat hirdetési felületként 


folyton azt látja majd. 


Pudli 
( Nifendo, ) 


Úgy tűnik megkaptam az utóbbi idő 
legvadabb autóverseny játékát, bár miután 
átvergődtem a Top Gear 3000-en, már azt hittem nem 
érhet meglepetés. Mostanra azonban kívül-belül 
megismertem a Nintendo brilliáns kivitelezésű Uni Rally-jét. 
Kiválasztottam három kört a különböző versenyekből, 
ezekre adok általános tanácsokat, hogy a legtöbbet 
hozhasd ki a Uni-dból. Ezek a tanácsok bármelyik 
körben jól jöhetnek. Na, mire vársz 
még? Vágj bele! 


Képesnek 
kell lenned kikerülnöd 
ebből egy tripla gördüléssel, 
vagy pattanással. 


Na, itt próbálkozz 
valami akrobatikával, meg 
is bánod! 


(Nintendo) 


A fantasztikus N 
j ESésG i 
Kirb: .. Ve a. a. in Bo ú 
SNi EEG 0 Tisi hős végre egek a 
. kor A JA y/s" Dream 
g Fáróbálná játékok egyike, Ai válak íz 

folyamat 8 nagy mennyiségű szint 
JE os akciók sorozata az egés 
MEHET AA kicsit hasonlít a klasszikú 
digit vett ness-hez. Rengeteg bolantie 
vé ÖK 6 MGBEKÉZSBB kissé étlen 
Közgétték ná ges szereplők vá Á 

djék hát ez a felháborítóan ilóndes júlék KÉK 


EZ NEM PILLATFORMJÁTÉK! 
á et alapján készült, kombinálva 


A Kiroy.s Dream Course 
kok elemeit; megtalálható benne némi golf, egy kis krikett, 
ó mi i i gő pel. Nyolc 


különböző akciójáté! 
vízilabda és csomó m ölyű szere 
hívás vár rád, plusz ráadásként egy nyolc gödörrel 
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J 


tikos menet, 
vÍZ, ugrószőnyeg, 


és minden jóval am! csa 
fák, szállítószalagok és min 

rendben ke 
tölti be) azokat 
vel szerezhetők meg; akik 


játékok során 
képességgel 


(aki tulajdonképpen a 
Hlenségek legyőzésé 
valami s 


megkapja. Ezek csak az olyan e 


és a 

j er, ami nősünket 
n eldeformálja és arci repülőt 
ak néhány a bizarrnál is 


például a kiszemelt lyu 


táthatóvá, ha az 
Kirby-nek korlátozo 
amivel egy lyukat befejezhet, ezek , 
aradicsomként táthatók. 
elhasználsz egy paradicsomot, de egy 
ellenség kiütésével, vagy ha a lyukba 


némi probléma 
találsz, visszaszerzel egyet. 


um nm d 

PÖRÖGJ ÉS GURULJ 

azt hinnéd, nogy ez egy nagyjából normális golfjáték, tudnod kell, 

cég is adódik a labda elütésére. sőt a labda elütése után is 
Ó őt azt is befolyásolhatod, hogy a 


. Mindezt egy 


tabda földetérés után merre pattanjo ; 
ján teheted, meg ami megmutatja, hogy éppen hol 
é inál a tabdád. Folyamatosan , 


nagyszerű útmutatás alap! 
mit esind 
útmutatót, 


Mielőtt 
öbb lehetőség is a. 
röppá 


Usan szórakoztató 
a kezelését, 
egy Demo 


A golf az egyik le sa legversenyezhetőbb 
játék a világon. Ahhoz 5) 


lyuk be ejezése 
Kiderül felkerülsz- 


pevtnat ; 
menni 
szzzzű 


SA] 

sa újra és újra; Szerencsére 
egység gondoskodik arról 

eldetrés góljaidat elmenthesa, így. m 

zámára. Hl 

S. JÓ szórakozási! he s 


egőrizve az útókor 


napsütötte 

Mexikóban éppen 

Fiesta ideje van, 

mindenki élvezi a 

mulatságot. Egészen 
addig, míg a rettegett banda a Los 
Gatos Bandidos meg nem érkezik. 
Ők az egyik legfélelmetesebb 
törvényen kívüliek egész Dél- 
Amerikában. Rettegett nevükhöz 
híven elrabolták az egész 
mulatozó társaságot, és az ország 
különböző részeire hurcolták őket. 
Csak egy egér volt elég gyáva 
ahhoz, hogy elmeneküljön - 
Slowpoke Rodriguez, és talán még 
ma is szaladna, ha nem találkozik 
Speedy  Gonzales-szel, aki 
megígérte, hogy segít egértársain. 
Neked kell kézbe venned az 
irányítást és végigvezetni Speedy-t 
az országon, ki kell 


szabadítanotok a barátait, sőt ki 
tudja, talán még bosszút is sikerül 
állni a banditákon. 


— Arriba! Arriba!? 


Ez az első főellenfél. 
Várd meg a sarokban, 
amíg abbahagyja a 
pörgést, majd próbálj 
meg ott belerúgni, 
ahol megsebesült. 


Egyetlen macska sem 
futamíthatja meg 
Speedy-t. 


NAGY 
Speedy egy félelmetes feladattal 
áll szemben. Szerencsére azon túl, 
hogy használni tudja félelmetes 
sebességét, számos tárgyat is 
használni tud, sőt néha muszáj is, 
hogy képes legyen továbbjutni. 
Ezek a tárgyak a legkülönfélébbek 
lehetnek: sebességnövelő csizma, 
időnövelő óra, vagy például 
egérfogó, aminek a segítségével 
feljuthat a magasabb helyekre is. 
Speedy minden szinten tudja, hogy 
hány barátját kell megmentenie, 
ráadásul rendelkezésére állnak 


SEBESSÉGŰ CSŐCSELÉK 


újrakezdési — pontok, amik 
segítségével megmenekülhet attól, 
hogy a szinteket előlről kezdje. 
Elég barátságos nem? 

Extra életek szerzésére két mód 
van: vagy az extraélet ikonnal, 
vagy száz sajt összegyűjtésével. 
A  sajtdarabok mindenfelé 
megtalálhatók, a szint teljes 
befejezéséhez nem árt mindet 
összeszedni. Minden századik 
darab után egy exiraélet jár! 

A küzdelmek során Speedy egy 
rendkívül hatásos fegyverrel veheti 


fel a harcot a banditákkal. A 
világszerte csak egér-rúgásként 
ismert rettenetes módszer 
segítségével az ellenfeleket jól 
irányzott fenékberúgással 
röpítheted ki a képernyőről. 

A játék térképe hatásos 
segítséget ad a végigjátszáshoz, 
a Super Mario World-höz 
hasonlóan mutatja az előtted álló 
és a már teljesített szinteket. 
Természetesen az előtted lévők 
csak akkor érhetők el, ha már a 
többit teljesítetted. 


Lássunk most néhány szót 
magáról a játékról. Az első 
benyomásunk az a játékról, hogy 
valamiféle átmenetet képez a 
Mr. Nutz és a Bugs Bunnys 
Rabbit Rampage között. A 
grafika a megszokott és elvárt 
Sunsoft minőségben készült, 
kiválik azonban még ezek közül 
is Speedy igazán aranyos és 
vicces animációja. Speedy 
irányítása könnyű, mozgása 
pontos, egy kis gyakorlás után 
nekilódulhatsz és átlépheted az 
összes sebességhatárt. Persze a 
többi figura is fantasztikusan 
kidolgozott, nagyszerűek az 
ellenfelek, a hátterek pedig 
egyenesen csodaszépek. 
Különösen vidám figura a 
negyedik szinten a "Snowy 
Cops-ban a hóember. Az egész 
játék a megszokott Sunsoft 
vidámságot és kedvességet 
sugározza. 


NÖVEKEDŐ 
KIHIVAS 

Nincs annál idegesítőbb, amikor 
egy játék kezdete túl könnyű, 
vagy túl nehéz. Ennek az 
eredménye: Kérem a következő 
játékot!!! Szerencsére a Speedy 
Gonzales nem esett ebbe a 
hibába. Az első pályák még 
könnyebbek, de ahogy haladsz 
előre, egyre növekszik a kihívás, 
a cselekmény bonyolultabb, az 
idő kevesebb, az ellenfelek 
pedig egyre szívósabbak és 
ravaszabbak, az akadályok is 
nehezebben leküzdhetők lesznek. 
Természetesen a felhasználandó 
dölgok is egyre nehezebben 
találhatók meg, sőt használatuk is 
problematikusabbá válik. Gyakran 
előfordulhat, hogy olyan 
magasságokra kell feljutni értük, 
ami első pillantásra lehetetlennek 
tűnik, sőt akár nem is láthatók. 


Ha szeretted a Sunsoft előző 
nagy sikereit, mint az Aero, the 
Acrobat, a bűbájos Daze Before 
Christmas vagy a Rabbit 
Rampage, akkor semmiképpen 
nem csalódhatsz a Speedy 
Gonzales-ben. Ez az egyik 
legjobban játszható játék ami 
valaha megjelent a SNES-re. 
Nagyon szórakoztató, szuper 
kalandokkal, fergeteges 
grafikával és igazán különleges 
humorral köti le a vele játszók 
teljes figyelmét. 


Ez egyike az elraboltaknak. Úgy tűnik 
túlságosan elfoglalt ahhoz, hogy hálás 
legyen a közelgő kiszabadulásáért. 


A mutáns lézer-fóka is 
megkóstolhatja Speedy cipőtalpát. 


Ez nem csak egy újabb puzzle játék, 


m SZO za 
[/ A 2 1 


Az egy játékos változatban képernyőről képernyőre küzdheted keresztül 
magad különböző nehézségi fokú feladatokon, a két játékos változatban 
fárasztó küzdelmet vívhatsz valamelyik barátoddal a középen szétválasztott 
képernyőn, de választhatod a ,Challenge" szintet is. Ez másolata a 
klasszikus tetris játéknak, ahol természetesen a feladatod is ugyanaz, mint a 
sokat utánzott nagy elődnél. 


dolod, hogy a PL j SZKN zup 


EEgtaélet 


Ugye mindig is szeretted volna saját kezűleg 
megfesteni és elkészíteni a kedvenc Looney Tunes 
rajzfilmedet?! Most itt a nagyszerű lehetőség a Sunsoft 
brilliáns Acme Animation Factory című játékával! 


ÉLETRE KEL A FANTÁZIA 


A kilenc legnépszerűbb Looney Tunes figura kel életre: 
Bugs, Tweety, Elmer Fudd, Pepe Lepew, Taz, Duffy, 
Gyalogkakukk, Marvin the Martian, és Wile E. Coyote. 
Minden figura a saját jellemző mozgását tudja, és 
teljesen kifestve is megjelenhet, de neked a teljes 
paletta áll rendelkezésedre, hogy átszínezd őket. 
Kezdetnek talán az lesz a legjobb, ha egy állandó 
karaktert színezel ki és mozgatsz meg, ezáltal 
meglátod, hogy tényleg azt sikerült-e csinálnod, amit 
szerettél volna. Ha arra van igényed, akkor növelheted 
is az animációs fázisok számát és ennek következtében 
a megváltozott sebességet is figyelembe kell venni. 


A kedvenc há a 
addig csodálod, 


A leghatásosabb és legélvezetesebb rajzprogramok sorában kap 
méltó helyet az Acme Animation Factory, hiszen nagyon egyszerű 
kezelési rendszerével nagyon bonyolult és gyönyörű műveket 
hozhatsz létre. Minden elérhető, amit csak szeretnél, s mindezt 
egyszerű gombnyomásra. A Sunsoft beépített grafikái gyönyörűen 
megrajzoltak. Minden menü és almenü valamelyik Lonney Toons 
figurával szerepel, ráadásul még zenei aláfestés is elképzelhető, így 
már egész kis rajzfilmeket tudsz elővarázsolni s Super NES 
készülékedből. Próbáld ki Te is a Sunsoft Fantasztikus újdonságát, 
készítsd el saját kisfilmedet a kedvenc rajzfilmhőseid főszereplésével. 


j na egyszerű és 
Színmanipulációt tesz Jeetővá pa 


FŐZD LE A DISNEY-T! 


Nagyon kellemes dolog, hogy a kiválasztott 
karakteredet egy előre meghatározott háttér elé is 
beteheted, de a hátteret te magad is megrajzolhatod, 
kívánságod szerint. Egy egyszerű, de nagyszerű 
paletta segítségével keverhetsz magadnak színeket, 
változtathatod az ecseted, tollad, vonalad formáját, 
sőt még különböző típusú betűk közül is választhatsz. 
Ezzel a palettával széles körű lehetőség nyílik arra, 
hogy kiéld művészi hajlamaidat, hiszen az alkotásnak 
gyakorlatilag csak a képzeleted szab határt. 
rajzolhatsz szabad kézzel, de beépített idomok is 
felhasználhatók, amik segítségével gyorsan és 
könnyen elkészíthetsz bármit, amit kigondoltál. 
Ezeket az idomokat és az általad rajzolt zárt tereket 
különböző színekkel és mintákkal ki is színezheted. 
Bármelyik animáció, amit ezelőtt kidolgoztál, 
lejátszható az általad megrajzolt háttéren. Mindez 
roppant egyszerűen elvégezhető, csak ki kell jelölni a 
helyet és már fut is a rajzfilm. 


FREVEHEW 


RENDSZER - MERAK 
MEGNEVEZES - MISK 
MEGNEVEZES - NONET 
CSZ1 LFR9 8H61 B6GT13Y6 


RENDSZER - ZOSMAR 
MEGNEVEZES - HAAHE 
MEGNEVEZES - TERBIS 
G9XC LFRM 8HRB B6GT9 397 


RENDSZER - SARIN 
MEGNEVEZES - YON 
MEGNEVEZES - SEIMA 

JSM7 LFR7 WHMX BMTK 3N6 


RENDSZER - ALDERAM 
MEGNEVEZES - BRAHEM 
MEGNEVEZES - BRITES 
KS8X 3FT7 WH2S BMMK 3K7 


RENDSZER - KAJAM 
MEGNEVEZES - WRUTH 
MEGNEVEZES - JYCO 

2954 3FT7 WHZB CMMK 3K8 


RENDSZER - LESATH 

MEGNEVEZES - THEBE 

!. MEGNEVEZES - ELARA 
.aSKB 3FT7 WHSB CMMK 3D6 


RENDSZER - MIRAM 
MEGNEVEZES - SINOPE 
SSHILFT7 OHSB CMMG 3W6 


RENDSZER - SUBRAT 
MEGNEVEZES - CATENA 
MEGNEVEZES - NONET 
V9G6 3FT7 OHX3 CMMG 317 


RENDSZER - TOYGETA 
MEGNEVEZES - LACUS 
MEGNEVEZES - PALUDES 
MEGNEVEZES - AIMA 

WSB7 LFT7 OH?V CYMG 376 


RENDSZER - VEGA 5 
MEGNEVEZES - THOLUS 
MEGNEVEZES - GREDHI 
YSRX LFN7 OHWV FXTG 387 


RENDSZER - NAOSPHEIN 
MEGNEVEZES - KAREM 
MEGNEVEZES - 
ARMEGNEVEZES 
MEGNEVEZES - RATANEV 
OSLX LFNG OHZ3 FXNG 3N7 


( 


legtöbb ember nem tud 
egyszerre túl sok mindenre 
koncentrálni. Gyakran szükséged lehet 
arra, hogy a PAUSE gombbal megállítsd 
a játékot és így veszélytelenül tekintheted . 
át a helyzeted. Ez a kis trükk segíthet abban 
is, hogy jobban az emlékezetedbe véss egy- 
egy nehezebb pályaszakaszt, illetve 
kanyart. Erre főleg a későbbi 
kanyargósabb pályákon lehet 
szükséged. 
ITT 
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3 
Gremlin 


! Ha teljesen ügyetlen vagy, na persze 
biztos vagyok benne, hogy az vagy, 

. akkor könnyen lemaradhatsz és 
csak vánszorogsz a többiek után. Ne 
keseredj el, hanem használd a Nitro- 
gyorsítót ezzel jelentősen 


(Nintendo) 


épj be a kardok 
birodalmába, szerezd 
meg a fantasztikus 
mágikus képességeket; 
varázslatos kalandok várnak 
Rád a Nintendo legújabb 
szerepjátékában, az Illusion of 
Time-ban. Elkeseredett 
küzdelemben lesz részed, meg 
kell védened  otthonodat, 
barátaidat, sőt lehet, hogy a Föld 
sorsa is rajtad áll, vagy bukik. 


Az Illusion of Time ugyanannak a 
csapatnak a fejlesztése, akiknek 
az emlékezetes Soulblaser-t is 
köszönhetjük, természetesen a 
nagy előd előnyei mind 
megtalálhatók — ebben a 
kalandban is: nagyszabású, 
cselszövésekkel és 

veszélyekkel teli történet, 
némi romantikával 
fűszerezve. 


. KEZDŐDJÉK 
HÁT A MESE... 


Will, édesapja egy évvel ezelőtti 
rejtélyes eltűnése óta nagyapjával 
éli nyugodt életét, South Cape-n. A 
játék kezdetekor azonban egy 
baljóslatú esemény zavarta meg az 
idillt: egy üstökös tűnt fel az 
égbolton és ennek hatására 
mindenfelé letűnt civilizációk 
kerültek elő, inkák, egyiptomiak, 
sőt rettenetes szörnyetegek 
csapatai is megjelentek a falu 
környékén. 


A közeli kastélyból 
egy hercegnő keresi 
fel Will-t, két morcos 
gárdista kíséretében. 
A hercegnő a király 
parancsát jött 
tolmácsolni, miszerint 
Will azonnal adja át 
eltűnt apja gyűrűjét, de 
azonnal, különben a vár 
legsötétebb börtönében 


rohadhat élete végéig. Ez bizony 
szöget üt hősünk fejébe, s már 
megállíthatatlanul el is indult a 
végtelen kalandok felé, melynek 
során Gaia - a Föld szelleme - 


ereje kíséri s felruházza 
telekinetikus képességével. 
Willnek meg kell találnia a választ 
egy sor kérdésre. Micsoda bizarr 
dolog történt azon a baljóslatú 
éjszakán? Mitől viselkedik ilyen 
furcsán a király? Vajon miért 
tűnik úgy, mintha a hercegnő 
fogoly lenne? 


Első pillantásra úgy néz ki, mint 
ha a Zelda egy újabb 
verziójával találkoznánk, de a 


hasonlóság igazából csak a 
méretben és a kalandosságban 
merül ki. A játék szédítő mélységig 
enged beavatkozni a 
cselekmények folyásába, szinte 


iilív: 1 tíder ís in 


Úars 


FREEDAN 
BEMUTATKOZIK 


Később a játék folyamán 
választhatsz Will és az ő Sötét 
Harcos alteregója között: Freedan 
egy rutinos harcos, akivel 
olyan helyeket és 
kapcsolókat érhetsz el 
amik Will-nek lehetetlenek. 
A két szereplőügyes 
használatával oldhatod meg 
teljesen a játékot. Lesznek 
olyan képességeid is amiket 
csak bizonyos kalandok 
után szerzel csak meg, ezek 
segítenek utadon. 
Ilyenek a Psycho 
Dash, Black Friar, 
vagy a Spin Dash; 
ezeket megfelelően 
használva egy 
kicsikét könnyebbé 
válik a küldetés. 


tf verv wise 


STShaii we an same hima 


A Dark Space az a hely, ahol elmentheted az 
állást és választhatsz Will és Freedan között. 


már nem is játékot , hanem egy 

interaktív . filmet nézünk. A grafikán és az egész 
Kommunikálhatsz a falu  megjelenésen is érződik 
lakosaival, így értékes " az igényes munka, a sok 
információkhoz juthatsz. törődés és; odafigyelés, 


Rengeteg felfedezésre váró. 


amivel a fejlesztők 
terület áll előtted: városok, erdők, 


megalkották ezt a játékot. 
. Freedan igazán jóképű, 
ezüstösen csillogó 
Some said there fegyverzete a nők 
were íraps fo Pas? Kenet ú§ f 
the bálványává teszi, a szörnyetegek 
sure, others és a különböző díszletek hatása 
d it was a 3 8 ER e éjezee 
miatt minden hasonló típusú játékot 
unalmasnak fogsz találni. A 
nehezebben teljesíthető részeken 
általában lehetőség van az újra 
próbálásra, ez igen sok segítséget 
nyújthat. 


curse. 


Az alapos bemutatkozás teszi 


még tökéletesebbé a játékot: Az Illusion of Time mindenkinek 


kellemes kikapcsolódást ígér, a 


sötét romok, sőt maga Bábel 
tornya is arra vár hogy bejárd 
minden zeg-zugát. Számtalan 
gonosz teremtménnyel találod 
szembe magad, akiket le 
kell győznöd küldetésed 
érdekében. A történet 
kezdetétől fogva sok-sok 
filmszerű részlettel, szórakoztató 
ötletességgel gördül a 
cselekmény. Minden új 
felfedezendő terület új 
meglepetésekkel szolgál, és 
gyakran meglepő fordulatokkal 
folytatódik kalandozásod. 


Az egyik alkalommal Will hajótörést 
szenved Kara hercegnővel. Az 
együttöltött 22 nap alatt szerelmük 
kivirágzik. Áldás Rájuk! 


mék 


hasonló játékok szerelmeseinek pedig 
ez jelentheti a mennyországot. 
Megjelenésében és játszhatóságában 
emlékeztet a nagy elődökre - mint 
például a Breath of Fire, a Zelda, vagy. 
a Secret of Mana - de 
megszámlálhatatlanul jobb. azoknál. 
Az egyetlen számottevő negatívum 
pedig, az emberi test fizikai 
szükségleteiből ered, hiszen enned, 
innod, aludnod kell, pedig Te csak 
játszanál, játszanál és játszanál... 


Az 
első főellenség még 
nem jelent túl nagy kihívást. 

Egyszerűen csak nyomj be neki 
néhányat, amíg felizzik a szeme, majd I 
egy jó nagy taslíval küld vissza a 
pokol feneketlen bugyrába, 
ahonnan jött. 


Biztos lehetsz benne, 
hogy ha egyszer 
belekezdesz, nagyon 
nehezen tudod csak 
abbahagyni, minden 
másról elfelejtkezel és 
újra meg újra nekifutsz 
a nehéz kalandoknak. 
(Javasoljuk, hogy húzd 
ki a telefont, bár már § 
hallottunk olyanokról is akik a je 
telefoncsörgést sem vették észre.) Ő 
Messze a legjobb játék a kategóriájában, (8 
biztosan Téged is bámulatba ejt! 


Az 1928-as évében járunk, Egyiptomban a Nagy 
Piramis archeológiai feltárásának helyszínén. 
Számtalan különleges írott kőtábla került elő, 
időszámítás előtti feljegyzésekkel. Lélegzet elállító! . 

A egészen a mai napig sikertelenül próbálkoztak a 
tudósok megfejteni a kőtáblákra írott szöveget. Bizony, a 
táblák egészen a mai napig megőrizték titkukat. 


ok év kudarc után a vezetőség elhatározta, 
hogy az ellentmondásosan híres Daniel 
acksonhoz fordul, aki brilliáns akadémikus 
en állt és akit alternatív elképzelései 


att csak Pyramidiótának csúfoltak a háta 


gött.. Égett is a képe mindenkinek, amikor 

niel végül megfejtette a kőtáblák titkát. 
kson azonban nem tudta, hogy ez a 
égiség egy bejárat egy másik világba, egy 
as kvarckör formájában. Ha 


me ejted a kódot, akkor bárhová el tudsz 
az univerzumban! Ra, Abidos ősi 
ilá. ának gonosz uralkodója arra törekszik, 


növelje hatalmát felfedezve és 

zva annyi világot, amennyit csak tud, 

gy rabigába hajtva őket még 
"hatalmasabb legyen. Ra saját világát 


csillagkapukkal hálózta be. Daniel 
Jacksonnak az a feladata, hogy bezárja a 
kapukat és közben megakadályozza, hogy 
Ra újakat készítsen. Meg kell fejtenie a 
kódot, a hieroglifák elrendezésével 
párosítva őket egy előre elrendezett 
címekkel. Mindegyik csillagkaput be kell 
zárni ahhoz, hogy Ra-t legyőzze. 


FELHALMOZÁS 


Ahogyan a Puzzle Bobble a StarGate is egy speciális változata 
a mindenütt méltán népszerű tetris játéknak. Amiben a játék 
gal különbözik a többi hasonló játéktól az az összei 
u száma és a játék látványa úgy általában. 


kell párosítani egy sorba, vagy. ezgportóátha 
sikerül egy csoportot teljessé tenned akkor az eltűnik a 
képernyőről és te koncentrálhatsz a megmaradottakra. 
Számos ,utánzat" ikonnal kell foglalkoznod, de. 
ezeket fel kell halmoznod az egyik oldalon úgy. hogy. 


ne vege a Te 


ején amir ráesik. Amint látod szini 
lehetőség áll a rendelkezésedre, sokkal több mint 


ie ket. Már 


jádat. hé. Card" darabok 


inte Mégtéler variációs 


egy szokásos, hagyományos tetrisben. 


vaty 


HAROM NAGYSZERŰ MÓD 
Egy ilyen játék nem lenne teljes egy. hagyományos 
, gyakorló mód" nélkül, ahol megtanulhatod az 
építés elemi dolgait anélkül, hogy a sebesség vagy 
egy rossz tervezés megakadályozna a 
továbbjutásban. Ez a StarGate-ben a , Skill Mode". 
Rengeteg szórakozást nyújthat a , Battle Mode". Ez 
a Battle Grid felett van elhelyezve, amely 
megmutatja az összes csillagkapu elhelyezkedését. 
Az egyjátékos Battle mód változatban Daniel-t 
irányíthatod és a harcolnod kell gonosz Ra ellen a 
kapuk ellenőrzésének jogáért. Ez egy. versenyjáték 
az idő ellen, küzdhetsz hogy. minél több hieroglifát 
tegyél teljessé, hogy. minél több kaput az 
ellenőrzésed alá vonj. A Battle Grid megmutatja 
minden küzdő fél által birtokolt kapuk 
elhelyezkedését, és egy-egy kapu megszerzése 
után a győzelem díjaként te választhatod ki a 
következőt. Légy. óvatos amikor ezeket a kapukat 
választod, mert ha elveszted a kontrollt a 
következő kiválasztott felett, vagyis elveszíted a 
harcot, akkor minden vele szomszédos kapu is 
átkerül a győztes birtokába. 

A két játékos Battle módban egy barátoddal kell 
felosztanod a szerepeket, egyikőtök lesz Daniel a 
másik pedig a gonosz Ra, ehhez természetesen a 


BOCS SEORE 


CUSH STEGT 


Game Link kábel szükséges. Ez 
messzemenően a legszórakoztatóbb 
játéklehetősége a StarGate-nek, 
nagyon intenzív élmény, izgalmas és 
alaposan megnöveli az 
adrenalinszintedet. 


Bár a StarGate a hasonló című film 
alapján készült önmagában is megállja 
a helyét mint klassz játékprogram. 
Nagyon kellemes megoldása a 
klasszikus tetris játékoknak, rendkívül 
izgalmas szintekkel. Különösen a két 
játékos mód mutatkozik érdekesnek, 
ahol a játék izgalmát megoszthatod 


egy barátoddal és így mind a ketten 


jobban szórakoztok. 


H GAMEBOY 


LIFAJTA: 
GYÁRTÓ: 
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Game LinkTM 
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REVIEW 


Rejtvény / 
Acclaim 
1-2. 
3-D Rejtvény 
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A pókember éppen megeszi a szí! vedet. 


ac Man visszatér! 
Régebben ő csak 
egy sárga labda 
volt, hatalmas 
: szájjal és még 
nagyobb étvággyal. Mostanra 
azonban lett keze, láb, szeme 
és minden egyéb, ami egy igazi 
Pac Man-hez szükséges. Egy 
gonosz szellem elrabolta és 
1975-be repítette, ahol Pac 


A Pac in Time 5 szinten, 
szintenként 10 pályán játszódik. 
Pac-nek el kell kerülnie aZ 
ellenségeket, miközben a 
mindenfelé megtalálható 
pirulákat kell lenyeldesnie, mint 
az eredeti Pac-man játékban. Ez 
elég könnyűnek hangzik, 
de ha belekóstolsz, 
hamarosan kiderül róla, 
hogy egy igen bonyolult és 
nehéz rejtvénnyel állsz 
szemben. Az ellenfelek 
elkerülése közben Pac-nek 
időt kell szakítania, arra; 
hogy felszedje a szétszórt 
dolgokat, amiket fel is kell 
használnia. Ezek 
a dolgok igen 


G 


PAC ÉS ELLE 


mérgező növények és kódorgó 
mutánsok között találja, magát. 
Pac-nek 50 bonyolult szintet kell 
végig küzdenie, miközben a 
gonosz szellemet igyékszik 
elérni, aki persze alaposan 
elbarikádozta magát. Ahhoz 
hogy hősünk visszataláljon 
otthonába, megkell találnod az 
időkaput, amihez minden 
ügyességedre szükséged lesz. 


NFELEI 


k, lehet velük víz alatt 
i, falat bontani, stb. 
álva Pac nagyobb 
eséllyel kanyaroghat rögös útján, 
a játék pedig eléri a Bionic 
Commando színvonalát. 


hasznosa 
lélegezni, lőn 
Ezeket haszn 


Pac in Time elég könnyen indul, 
csupán néhány pirulával és 
fölszedhető dologgal, de az 
akció sűrűje felé haladva egyre 
több ellenféllel kerülsz szembt 
és a rejtvények is egyf 
nehezednek. A szintek mérete i 
növekszik, aminek a 
áttekintése bizony elég bonyolt 
és zavarba ejtő. Számtala 
titkos szobát találhatsz, de rejte 
akadályok is hátráltathatnak. 


Eu 


A SIKER 


Ennek a játéknak a 
legszórakoztatóbb része, 
amikor a speciális dolgokat 
használod. Eleinte leginkább a 
rejtett szobákat találhatod meg 
velük, de a későbbiekben 
megfelelően használva akár 
titkos átjárókat is 
felfedezhetsz. A későbbi 


pályákon nem kis agytornát 
igényel rájönni, hogy hol, 
mikor és hogyan kell ezeket a 
dolgokat használni. Ez a vidám 


játékba beépített keret pedig a 


ZÁLOGA 


szórakozás és a játszva FF 
tanulás ideje, a Pac in Time 
egy igazán lendületes 
rejtvényjáték. Rengeteg 
bosszantó bonyodalom 
kerekedhet, ahogy a 
különböző elrejtett darabok 
után rohangálva át- meg 
átkutatod a labirintust. Ez 
még önmagában sem kis 
feladat, de a 
megátalkodott ellenfelek 
miatt igencsak sietős a dolgod. 


Ah ha! De mi kell Pontosan a SZÍ 
a aktiválásához? ú 


a. EGY ÚJ, 
TÖKÉLETESÍTETT PAC MAN 


A játék grafikája igazán kifogástalan 
maga Pac is nagyszerűen 
megrajzolt. Alakja már régtől fogva 
képes kiváltani az igazi játékőrületet 
pedig akkor még csak egy kis sárga 
golyó volt, jó nagy szájjal. A mostani 
Pac-re szinte rá sem ismernének a 
régi játékosok, mozgása roppant 


legjobbak egyike ami i 
fregatt yike, I valaha is 
A számtalan újítás, a fantaszti 
ás, Sztikusan ! 
tervezett agy-gyötrő játékmenet a 


Pac in Time-ot. A Játék minden 


meneküléskor, a második részben 
A Pac in Time teljesen Super 
Game Boy kompatibilis, a játék 
készítői (Mindscape) annyi színt 
zsúfoltak bele, amennyi csak 
lehetséges volt. Minden szint 
egymástól eltérően színezett, a 
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Rengeteg találgatás, kíváncsiságtól átfúrt oldalak A Nintendo makacs hallgatásba 
tömkelege és állandó pletykák után most burkolódzott, a Virtual Boy-jal 
fellebben a fátyol a Virtual BoyTM-ról. A napokban kapcsolatban egy árva információt sem 
kerül a boltokba ez a forradalmi és teljesen voltak hajlandók kibökni. Azonban 
egyedülálló termék, ami nagyjából úgy néz ki, novemberben a Hatodik Évenkénti 
mint egy elfuserált búvárszemüveg egy Shoshinkai Szoftverkiállításon végre 
kontrollerrel összekötve. Ha olyan embereket — abbamaradhattak a találgatások és 
látsz akiknek valami furcsa van a fején és össze- Mindenki megismerkedhetett a Virtual 
vissza hadonásznak a kezükkel, akkor a Virtual Boy által nyújtott fantasztikus világgal. 
. . Boy járvány terjedésének lehetsz a tanúja. Ezért 


) Te inkább csak otthon próbáld ki ezt a JÁTÉK, MINDENTŐL ELZÁRVA 


EZÉ Ée a újdonságot Szóval, mi is az a Virtual Boy? Lényegében ez egy 32 bites, látszólagos valóságot 
(virtual reality) generáló rendszer, az általános játékközönségnek kifejlesztve. A 
vele játszónak teljes mélységérzetet és abszolút mozgási szabadságot biztost, 
mindezt egy hagyományos videojáték áráért. A speciálisan tervezett fejrész kizárja 
a külső zavaró tényezőket (ilyen lehet például a mosogatásért nyaggató anyukád, 
vagy az irigykedő barátok), a játékos teljesen elmerülhet a saját - fekete. háttéren 
vörös színű - világában. A belső megjelenítők a vörös szín négy árnyalatát 
képesek kivetíteni (hasonlóképpen a Game Boy négyfokozatú szürkéjéhez), 
azonban a felbontás sokkal finomabb, a két képernyő pedig tökéletes 
háromdimenziós hatást nyújt. A három dimenzió érzékelése fantasztikus animációs 
lehetőségeket kínál, úgy érezheted, mintha kilépnél az univerzumba, teljesen 
szabadon. Természetesen ez a háromdimenziós látvány egy speciális kontrollert 
igényel, hiszen a sokkal több irányt kell ellenőrzés alatt tartani a játék során. Ezt 
két irányítókereszt segítségével oldották meg a Nintendo mérnökei, az egyikkel 
előre és hátra, a másikkal pedig oldalirányba mozoghatsz. Vége a játékokat kísérő 
csipogó hangoknak is, a Nintendo, mint mindenben a hangzás tekintetében 
is tökéletes hatást nyújt: a két sztereo hangszóró közvetlenül a füleid 
mellett szól, még inkább megerősítve a tökéletes térélményt. Gondold 
csak el, a tudattágító hatású grafikai világ a szuper sztereo 
hanghatásokkal kísérve olyan valóságos és hátborzongatóan 
izgalmas élményt nyújt, mint ha egyenesen belépnél a játékba. 


TECHNIKAI ZSARGON 


Vajon hogyan működik ez a csodagép? A Virtual Boy két 
miniatűr LED kijelzőt tartalmaz, amik ugyan kicsikék, de 
egészen közel helyezkednek el a szemedhez, így teljesen 
betöltik a látóteredet. Ehhez még hozzájön két precíziós tükör, 
plusz egy-egy fókuszáló lencse és már kész is a tökéletes 3-D 
hatás. A vibráló tükrök olyan kis szögben térítik el a két szembe 
érkező képet, hogy azokat az agyunk teljesen háromdimenziós 
mélységűnek értelmezi. A mozgás érzékeltetésére fontos, hogy lássunk 
távolabbi és közelebbi dolgokat és érzékeljük ezek távolságát. Ezt az 
úgynevezett ,parallax-scrolling" technikával érik el, ami külön mozgatja a 
távolabb és a közelebb lévő dolgokat. 


Na és mi újság a játékokkal?! Pillanatnyilag a 
Nintendo csak házon belül készít játékokat, 
három fejlesztőcsoport tervezi a jövőben 
megjelenő kalandokat. Már elkészült három 
játékprogram — egy  Daytona-típusú 
autóverseny, egy boksz-szimulátor és egy 
hagyományosabb platformjáték. Mindenki 
készüljön fel egy teljesen új élményre. 
Valószínűleg még nem is játszottál igazán 
addig, amíg ezt ki nem próbáltad. 


a. LEE! 


Mega Man? Na ne! Szegényke olyan buta és szerencsétlen. Nincs jobb dolga, 
mint időről időre különböző veszélyes küldetéseken vesz részt, ahol öreg és 
borzalmasan rettenetes tudósoktól menti meg a világot, akiknek az a mániájuk, 
hogy emberek millióit kiirtsák. Ha engem kérdezel túl sok szót nem érdemel. 
Persze sokan vannak, akik a lábam elé borulnának, ha egy kis segítséget 
adnék a Mega Man-hez. Szentimentális bolondok! Iderakom nekik a Spark 
Man szint térképét és még azt is elárulom, hogy melyik sorrendben érdemes 
végignyomulni a pályákon. Ja, még valami, a főnökök neve mellé 
odabiggyesztem, hogy milyen fegyvert üthetszki belőlük: 


Üsd meg ezeket á 
tohonya rosszfiúkat 
hétszer. 


0 A negyés éz 


sikerülni-fog. 


Ezekkel atüskékkelvaló  ( 
érintkezés gyors halált jelent! 


gú SHE j /// 
Nézd csak! Milyerr ingatag dolgok! 


SnakelMan — - Snake Probe 
GeminiMan - Gemini Laser 
Shadow Man - Shadow Bumeráng 
SparkMan — - Spark Sokkoló 
Drill Man -  Drill Bomba 

Dust Man - Dust Zúzógép 
Skull Man - Skull Barrier 

Dive Man - Díve Rakéták 
Cyberpunk — - Shuriken 


Dr Willy - . Nagy Büdös Semmi! 


Gaaöris BB d 


HAHAHA! Most biztos azt ZÁ 
P. Pi? IP4 
Gant. 


ondolod, hogy amit elmondtam, az 
ellenkezik a fizika törvényeivel. Pedig 
ha felemeled a jbb ok or ése amíg 
s lyó bal felé esik, erősen 
meglőheted, egyenesen az ARCADE- 
ba és nem számít, hogy ag a golyó 
milyen szögből éri 


A Well figurát a legkönnyebb 

megütni. Ha sorozatosan sikerül, ; E. 

akkor rengeteg bónuszt kaphats: A KEY ütközők a 
ja 8 W 51 5 z Well és a Vault 

emeld m 4 bónuszhoz 

és arról a golyé ; ; juttathat. 

helyre. " 


. tudod lőni 

a Skill Shot-ot? 
Minden telitalálat 
egymillió pontot 


BEA jelent. 
m tudod valamelyik külső rámpára 


fellőni a golyót, próbáld meg úgy 
elkapni, hogy a flipperkar legvégér 
ű ú ik 


1 ne yi 

gyakorlást igényei 13 azt AS Ez zi 
Ha a labda lassan, de biztosan és Söggg 

veszélyesen közeledik valamelyik 
kivezető nyíláshoz, akkor nem tehetsz 
mást, mint hogy megrázod az asztalt 
(B gomb). De vigyázz, mert ha túl 
gyakran csinálod, a gép letilt és annyi 
a golyódnak! 

Ha mersz egy kicsit hazardírozni és 
a golyó a tábla közepén egyenesen 
lefele száguld, ne próbálj feltétlenül 
beleütni, néha ugyanis a labda 
magától is visszapattanhat. (Becsszó!) 


Üsd meg erősen 
a flipperkarral a golyót, 
így lőheted fel a 
rámpára. 


A Disney átütő mozisikere, az 
Aladdin megérdemelten lett 
minden idők legsikeresebb 
rajzfilmje. A történet egy régi 
arab mesén alapszik, amiben 
egy kis csavargó utcagyerek 
megtalálja a csodalámpát, 
amivel hatalmassá lesz. A játék 
NES verziója hűen követi a 
történet cselekményét, 
megjelennek a szereplők és a 
különböző színhelyek is 
feltűnnek a játék szintjein. Lépj 
közelebb és tekints bele a 
varázslatos kelet csodáiba. 


Aladdin kalandjai Agrabah 
utcáin kezdődik, ahol botcsinálta 
hősünk a zsúfolt utcákon 
szaladva próbálja elkerülni a 
szultán zord testőreit. Ebben a 
korban sajnos sokan csak 
lopással tudják fenntartani 
magukat, de aki lop, könnyen 
nagy zűrbe keveredhet. A nagy 
hasú testőrök azonban nem 
csupán tolvajlásért akarják 


hősünket elkapni, hanem azért 
is, mert Dzsafarnak a szultán 
tanácsadójának tervei vannak 
vele: általa akarja megszerezni 
a korlátlan uralmat biztosító 
csodalámpát. Dzsafar egy 
megalomániás, hataloméhes 
őrült, aki azonban gyáva is, 
ezért van szüksége Aladdinra a 
lámpa megkaparintásához. 
Megkezdődnek hát Aladdin 
kalandjai, ami által élete is 
megváltozik egy csapásra. 


AZ AGRABAHI 
PIACTÉR 


Aladdin nem csak olyan jóképű, 
mint Tom. Cruise és olyan 
magabiztos, mint Marlon Brando, 
hanem egy egész kínai 
akrobatatársulat ügyessége is 
belészorult. Átugrik a gárdisták 
feje fölött, ugrál a zászlórudakon, 
kötélen mászik és a 
szárítóköteleken egyensúlyoz, 


Abut, a kis majmot 
megszégyenítő ügyességgel. 
Üldözői közül egy sem akad, aki 
ezt utána tudná csinálni. Ha 
mégis beleakad az őrökbe, akkor 
közelharcban tökéletesen beválik 
a handzsár, de érdemesebb már 
távolabbról puhítani őket az 
almadobálással. Az almák 
nehezen beszerezhetők, de 
szükség lesz rájuk, hogy. Aladdin 
megmenekülhessen. Nehézkes 
testőrök, alattomos íjászok és 
ellenszenves állatok (kígyók, 
keselyűk) nehezítik hősünk 
sorsát, ráadásul még a helyi 
lakosok is előszeretettel öntik 
nyakon az ablakukból. 


VISSZATÉRÉS 
AGRABAHBA 


A piactéren átverekedve magát, 
Aladdin a sivatag közepére 
kerül, ahol a csodaszkarabeusz 
két darabját kell megkeresnie, 


Dzsafar terveinek 
megfelelően. Hősünknek 
sejtelme sincs arról, hogy ő 
csak eszköz, más kezében, így. 
a sivatagból visszatérve újból 
meg kell küzdenie a 
testőrökkel, miközben a 
tetőkön ugrálva hajtja végre 
nyaktörő mutatványait. A 
későbbi szinteken számtalan 
kellemetlen — újdonsággal 
találkozhatunk, például 
váratlanul megjelenő forgó 
labdák és egyebek. Igazán 
elmondhatjuk, hogy. a Virgin 
nem kis feladat elé állította az 
elszánt játékosokat. 


Végre a NES tulajdonosok is ) 


meggyőződhetnek arról, 
hogy gépükön is tökéletes 
élethűséggel jelenhetnek 

meg, 
mászhatnak és 
küzdhetnek a 
rajzfilmhősök. Az 


ugrálhatnak, Vg 


Aladdin egy roppant jól 
sikerült konverziója a SNES 
verziónak, végre a 
türelmetlen NES rajongók is 
megtalálhatják kedvencüket a 
TV-képernyőn. Aki nekilát, 
bizony nehezen teszi le a 
kontrollert. Te is rájössz majd, 
hogy a lámpás segítségével 
egy olyan csodabirodalomba 
kerülsz, ahol tökéletesen 
érezheted magad. 


Kaland 
Virgin. 


1! 


fó animáció 


MEGHALT A 
KIRÁLY... 


Számtalan tündérmese 
megrajzfilmesítése után a Disney 
belevágott a nagy kalandba: 
megalkotta első teljesen önálló 
animációs mesterművét a Lion 
King-et. Először SNES-en, majd 
Game Boy-on, most pedig a NES- 
en követhetjük végig Simba 
kalandos felnőtté válását. 

Simba - bár törvényes örököse a 
trónnak, kénytelen elmenekülni, 
mivel a gonosz Zordon csapdába 
csalta őt és apját Mufasa királyt. 
A száguldó gnú-csorda 
elkerülhetetlenül halálra tiporta 
királyt, és Simba bár megmenekült, 
mégis el kellett hagynia a 
királyságot. Zordon elfoglalta a 
trónt, és vasmarokkal kormányozta 
az uralma alá hajtott területeket. 
Simba feladata, hogy legyőzve a 
gonosz Zordont és csatlósait 
elfoglalja helyét a trónon, újra 
felvirágoztatva apja birodalmát. 


LÉGY AGYAFURT! 
A játékot a gyermek Simba bőrébe 
bújva kezded, teljesen úgy kell 
viselkedned, mint egy igazi 


oroszlánkölyöknek. A Virgin 
cégnek sikerült tökéletesen 
megformálnia Simbát, így vált a kis 
oroszlán napjaink egyik 
legélethűbben ábrázolt játékhőse. 
Az animációk tökéletesen felidézik 
számunkra a film bájos mozgású 
főszereplőjét, Simba bájosan 
mozog, fut, mászik és üvölt, mintha 
csak a rajzfilmet néznénk. A 
hihetetlenül gazdag és élethű 
animációk a filmet alkotó rajzolók 
segítségével készültek. 


A Lion King alapvetően egy 
platformjáték, de néhány. pályája 
kiemeli a tucatjátékok sorából és 
valami teljesen mást ad. A játékban 
számtalan összegyűjthető dolgot, 
rejtett pályákat és csavaros eszű 
ellenfeleket találsz, amik között 
némi felüdülést nyújthatnak a 
bónuszpályák. Az egyik ilyen 
például a bogár-kapkodás, ahol 
Simba legjobb barátját, a mindig 
éhes Pumbaat-t kell irányítanod. A 
három nehézségi szint a folytatási 
lehetőségek és Simba életeinek 
számában tér el egymástól. 


A kétlábú játékhősök animációja 
sem kis feladat, elképzelhető hát, 


hogy micsoda nehézséggel jár egy 
négylábú — hős realisztikus 
kivitelezése. Mint az várható volt, a 
Virgin kiemelkedően oldotta meg 
ezt a feladatot is. Simba mozgása 


a végletekig kihasználja 
ügyességedet, gyakran a 
legvégsőkig előre kell 


merészkedned, hogy biztosan 
érkezzél egy talpalatnyi helyre. 


A Lion King a valaha elkészült 
legjobb rajzfilm-adaptáció a Virgin 
munkái közül, még a nagysikerű 
Jungle Book is eltörpül mellette. 
Minden megtalálható benne, ami 
egy platformjátéktól elvárunk: 
látványos animáció, brilliáns grafika, 
bonyolult játékmenet, és lelkesítő 
hanghatások. A Walt Disney szerint 
legalább húsz évbe telik, mire a 
Lion King megjelenik videon, de a 
NES verzió pótolhatja ezt a hiányt. 


TIPPEK ÉS 
TAKTIKÁK 


THE PRIDELANDS 
Ha ez a szint megakaszt, akkor 
bizony a játékos-társadalom 
szégyenévé válsz. Az egyetlen 
problémád a szint végén lévő 
hiénával lehet. Ha az utolsó 


újrakezdési ponttól ugrassz, akkor 
pont a fejére érkezel, megkímélve 
magad a felesleges fáradságtól és 
izgalmaktól. Ezen a szinten csak . 


Ha valaha sikerül teljesen 
i elsajátítanod a játék irányítását, 
az már elég sokat jelent. Simba 
I irányítása lehet valakinek A 
roppant szórakoztató, de ( 
inkább végtelenül idegesítő 
dolog. Az irányítás 
pontosságának fontosságára 
tökéletesen jellemző, hogy 
néha csak egy-két pixelen 
múlik a siker. Fogadd meg az itt 
következő jó tanácsokat, ezzel 
egy jó adag fejfájástól 
kímélhetd meg magad! 


amikor éppen a legmagasabbra 


emelkedsz, majd a landolás előtt 
visszafelé húzódj, így biztosan 
eléred mindet (nem árt gyakorolni 
egy kicsit!) 


ELEPHANT GRAVEYARD 
Nem túl nehéz, arra figyelj, hogy 
a keselyűket minél hamarabb 
lecsapjad, különben követnek 
téged. 


WILDE BEEST 
STAMPEDE 
Húzógj ki a bal 
szélre és csak 
annyit mozogj, 
amennyi 
feltétlenül 
szükséges, így 
nem eshet 

különösebb 
bajod. 


(Nintendo) 


eli 


brigit 48340 bulletpen 


Kedves Mario! 


Én a Game Boy Kazettáról ismertelek meg és 
nagyon megkedveltelek. Hamarosan én is-klubtag 
leszek és így igénybe vehetem a Club 
különlegességeit. 


A kérdésem az, hogy miért csak a-TV-s NINTENDO 
- val szerveznek bajnokságot, a Game Boy--.on 
pedig nem. 


Szia sé 
Vészáros Erika 


ij Veled 


kozni 
tél. szeretnék találko: dal 


hogy eg 
ellátogatni 


egre endezéste 


sók Hsslk ofi legyél. 


igazi PrO 


"7 a Nintendo Club Magazinba 


Szoltisz 
Nikosz 


Név: Szotisz Nikosz; Kor: 13 
Milyen gépe van: NES 
Kedvenc játékai: Mega Man 2, The Hinstones, 
Super Mario 2, Pac Man, The Jetsons 
Legjobb eredmények: Mindegyik játékát 
végigcsinálta, kivéve a The Jetsons ES 
Kívánsága: Szeretne bekerülni t 


Sasa 
Paylovsiú 


Név: Sasa PavIl. i i 

JERLÉNÉS vlovski, Szlovénia 
Kedvenc játékai: Su 1 - 

Bonkey Ken ún per Mario Land 1 és 2, 
egjol eredmények: SML el. 

világot, Donkey Kong 1-8, Zodi Le sg] 


Hobbi 
CEE síelés, Game Boy, nagyon szeret 


. Kívánsága: Szeretne egy Super Game Boy-t-- 


KE 
ELSE E seem 
e Ö 1 


) Név: Urska Kramar, 


Mortal korba 25 
Hobby: kosárlabda, 


Kedves Nintendo. Klub! 


Nekem Super Nintendo készülékem 5 átai 
kem SL Aintendo I an, s a barátaimmal 
már sók kazettát kipróbáltunk. A legkedvesebbek a 


voltak. Hallottam róla, hogy 


Máriós és a kalandos kazetták 


"meg fog jelenni egy új Nintendo. Azt szeretném i 
] B ti 
(hogy ez milyen készülék lesz? va 


Név: Tadej Suselj, 

Szlovénia 

Kor: 11 év 

Kedvenc játékai: Warioland, Battletoads in 

Ragnarok:s World, Asterix, Super Mario 
nd 


ai ásd " 
Üdvözlettel: kh vá j 


Legjobb eredmények: a Warioland-et két 
A. nap alatt fejezte be, az Asterix-et két hét 

alatt, a SML-et egy hét alatt 

Hobby: Karate, játék a Game Boy-jal, 

idegen nyelvek tanulása 

Kívánsága: Egy nagy csomó új játék, 

szeretne bekerülni a portré rovatba 


Mészáros Zsolt 


Név: Silvester Krepek, 
Szlovénia 

Kor: 12 év 

Kedvenc játékai: Starwing, Super Mario 
Kart, Super Mario World 

Legjobb eredmények: Befejezte a 
Starwing-et és a Super Mario World-öt 
Hobby: Játszani a Super Nintendo-val, 
Kívánsága: Minél több játéka legyen a 
SNES-hez 


Tágsik Mária 


Sziasztok! BG 
Idén a. Nintendo bajnokság egy országos ók az első félidő helyszínei és időpontjai: 
Nintendo-show keretén belül zajlik. A turné — 04.025 — 10:00 Bp. Ady E. Műv.Közp. 
harmincöt helyszínen zajlik"árprilis-májusban és "04502. — 14:00 Bp. Királyerdei Műv.Közp. 

w"" szeptember-októberben. A klubtagok személyes 1 "Bp. Csepeli Munkásotthon 

. — értesítést kapnak a fendezvényekről és a" Bp. József-A:Műv.Ház 
versenyről, sőt klubkártyátokkal ingyenesen Bp. Dózsa Műv.Ház 

10w-ra. A bajnokság a Donkey Bp. Rózsa F. Műv.Ház 


zi zajlik, fődíj egy kétszemélyes — 04.29.  10:00 XXII.ker. Műv.Ház. 
i ás, ahol igázi szafarin vehet részt a . 04.29. — 14:00 Bp. -CCsili M.H. 
Jó gyakorlást mindenkinek. Hozd el — 04.30.  10:00 Orosháza M.K. eat 
barátaidat is, mert a helyszínmemis be. 05.05  — 15:00 Nyíregyháza Sportcsarnok 
lel épni"a Nintendo Klubba és az ott belépőt. 05.06. — 10:00 Bp. Káposztásmegyeri Á:M.K. 
Sszakapják a show jegyének árát! É 05.07. — .15:00. "Bp. Békásmegyeri Köz. Ház 
, 05:28 15:007 Kamaraerdei líjúsági Park 


sé a 


b. 


 ( Nintendo 


